Eletre kelt!

Yehuda Berlinger

A9 srgrad farduidfan szate Eurapgban driit tuddsak
vatdiiadnak azan, fogy i kdnas affie=dr diatet idtrafazni
alfcimifal dtan. Kalas “shatdmial alfatakla™ guitve ba

ar glaparnyagal, igahsa mgve & Wilamot, cenr sZalgakng

tamasziodve igvakartak desrag\iftant & nvols tastrasst

amalaiial slatre Kathatfok szdrnyeziiditatakat.

Safndlatos madan g kel parasztok igancsak Hgyatianak
&8 Raflamosak Kildntéle balesatakben meghaini, gy
a7 elfatdl ceak rikEan Kepesal ap lestekal Kinain,
dltaldbarn caak agyeagy tastrasrt sikaril magszarazritic

A Talgianian tasirasst megvalated magadnak, aladhatod
aqy anatamusnak ceakdlyks hgszonngl, Vagqy aukaors
pocsathatod, Rogy alesopban fuss fazzs, vagy Sop kinszd
allanfalaid. He igarzan SZarencess vagy, egy kaporsdfioz

jutsz, benne agy nvizilge fmok testével amelyel

banmaly Kahyzd tastrassT Kipdtalhiatsz, da &7 fs laket,

Fogy sdtat mestarsdgedtdl magramit &5 megundorodont
parasziok roRaniak e lakhaived.

Tartalom

60 lapka (6-5 agy, fej, alkar, felkar, &b, talp,
torzd, &ziv, koporsd &3 [Azadd falusiak, mindedgyiken
aedy szammal)

5 paravan

5 munkaasztal, myole lapkaha|byel

5 segadlet

20 arme

A jaték célja

Kezdd: Elsdkent dsszegyljteni a myole kilénbdzd
testrészt, dletre kaltve ateramtmamd.

Halade: & legériékesebb gyljtemémt birtokolni,
amikor valaki &letre kelti teremtm &nyét.

Elokésziiletek

Mindenki elvesz edy paravant, &5 magé edy munka-
asztalt a5 myole armat. A tabbi emme az asztal kizepére
kerdl: ez lesz a bank. A lapkikat képpel falfelé
megkevenss sZintén az asztal kizepéra Kell tenni gy
osZlopot alkotva, A paravanok aldtt eldg halyet kell

hagyri 4 dobott lapkakniak (temetdknet)

Jatékmenet

Yalasziani kel egy kerddjatékost. A jAtékosok az dra-
miUtat @ jArasa szerit kivetic eqymast, A soron 18 jatékos
@ két caelekedet hajtja végre, ebben a sorrendben:

1. Walaszt egy lapkat

2 Megueszi, eladia vagy aUkddra bocsdtia et a lapkat

Lapkavalasztas

A soron 1&vd jatekos valaszt egy lapkat. Vagy:
« alfogadja a kétes driember ajanlatat azdltal, hogy
felfedi az oszlop leglelsd lapkajat;

« fizet a kétes Oriembemek, hogy az kikeressen
neki egy adoft testrészt. Ekkor bammelyik teme-
tébdl (akar a sajatjabal) a legrelsd lapkat a2 asztal
kizepéra rakja. Ehhez dsszesen be kel adnia
anmyi lapkat &5 &mmét, amelyek dsszéntéke legalabb
egyenld e lapka érékével. A beadott lapkak a
a sajat temetd tetejére kerllnek, tetszdleges
somendben, a beadott émmék pedig a bankba.

Meglegyzés: & fizetségképpen beadott [Azadd
falusiakat el Kell thvolitani a jatékbadl, az ihven
lapka nem kerll temetdbe.

Afizetés nagyon draga, hiszen végeradméanyben dupla
fizetast jelert (1. késdbby, de a kivant lapkat biztositj,
&5 nerm lehet 526 |&zadd falusiakrdl.

Vasarlas, eladas, aukcidra bocsatas

Miutan a soron 18v6 jatékos felfedte vagy kijeldlte a
lapkat, harom lehetdsége van (amennyiben az testrész
wagy Koporsd):

Vasarlas: Magvassf g leslrasst a7 allgtdtal
Annyi émmét fizet a bankba, amennyi a lapka érnéke.
A megvasarolt lapkat paravanja mogé, munkaasziala
megfeleld mezdjére rakja. Lehet, hogy aukcld Otjan
olgsdbban is hozzdjuthatottvolna, de ez biztos
médszer - nam kell félnie a fellllicital 45141,

Eladas: Eiadia 5 tastrésst agy anatomusnak ceakaly
HaSZOnNE!.

A lapkat temetie teteiére rakja, &5 4 lapka artékanakek
falat (lefelé kerekitve) megkapia a bankbdl. Biztos
lehet benne, hogy egy allenfele nem szerzi meg a
lapkdt, wiszont kKisebb a haszon, mintha aukcidra
bocsatotta volna,

Aukcld: Aukciars bocsatia g lestrasst Ha sankl mast
nem érdakel, olesabban fut kozzd, ke pediy valakit
fgan, tbbet kap, mintha dladta voina.

A licitalast & kezdi (licdtjének legaldbb 1-nek kell lennig),
majd sorban, az dramutatd jardsa szerint a tobbiek
vagy fellllict4ljak sz Ltolsd lictet, vagy passzoinak Senki
sem licitalhat tobbet, mint amennyit meg tud fizetni.

Mindenkire ceak egyszer kerdl sor, és az qvdz, akié a
legmagasabb licit, & Kapjameg a lapkat. Ha az aukci-
onald gwdz, a bankba rakja licitjét, ha nem, a gyidztes
nekl fizet



A gydrtes a lapkat munkaasztala megfeleld mezdjére
rakja. Aukcid révén olesdbban lehet lapkat szerezni,
mint vasariassal, de kockazatos, ment egy ellenfél
megszerazhati. Ugyanakkor nagyobb haszonnal lehet
druba bocsatani egy lapkdt, mint eladassal, azzal a
kockazattal, hogy ha senkinek sem kell, az aukcidra
bocsatd Kémdelan fizetni.
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Lazado falusiak

Ha a jatékos iven lapkat caap fal, meag kell bekitenie 4
falusiakat: anmyi lapkdt &5 amét kell baadnia, hogy
arok Gsszérnéke lagalabbis elérje a lapka artékat. A
beadott lapkak a jdtékos temetdjébe kerlinek,
tetszdleges sorrendben, az érmék pedig a bankba

Meglegyzés: Ha a jatékos lazads falusiakat ad be,
az nerm a temetdbe kerlll, hanem kikerll a jatakbal,

A j&tekos megkapja a felcsapatt 14zadd falusiakat; jdl
jiin majd, ha temetdbdl akar lapkat visszaszerazni,
wvagy mas |azado falusiakat meghekiteni.

Ezutén Ujra ez a Jatékos |onl

Meglegyzés: A soron l&vd jatékos csak egy l4zadd
falusiakat csaphat fel, ha megint ilyet hdzna, a
lapkat falre kell tenni, amig a jatékos koporsdt vagy
testrészt nem csap fel, ezutan a félretett lapkat vissza
kell kevemi az oszlopba.

Ha a jatékos képtelen megbékiteni a falusiakat, vagy
legértékesebb lapkgjat kel beadnia, vagy az dsszes
armajat (de legalabb 1-et). Ekkor nem Kapia meg 4
[Azadd falusiak lapkdjat, azt el Kell tawvolitani a jatékhal,
Ha se pénze, se lapkdja nincs, a ldzadd falusiak

3. licit: passz

lapkajat egyszerten csak el kell tavolitani a jatékbal.

Munkaasztalok

Ha a jatékos megszerez egy testrészlapkat, azt
munkaasztala megfeleld mezdjére rakja. Ha egy
testrészhdl djabbat szerez, csak az egyiket tarhatja
munkaasztaldn, a masikat félre kel tennie, azzal
vasarolhat vagy megbakitheti a |&zadd falusiakat. A
haladd jatékban a wégsd ernékelésnél a félratett
lapkak nem szamitanak. & munkaasztalon 1&vd lapka
barmikor kicserélhetd egy félrerakottal,

Megjegyzés: Amikor a jatékos lapkat ad be (a
temetbbdl eldvatelén vagy a lazadd falusiak meghe-
kKitézére), a munkaasztalardl i adhat be, miként
félrerakott lapkst is.

Koporsok

A kKoporsdk dzsdkersk, bamely testrész halyett fal-
hasznalhatdk. Egy munkaasztalon tobb Koporsd is
lehiat A koporsdk barmikor Shekezhetdk egyik mezdrdl
amasikra.

Kifogyd oszlop

Ha elfogyna a2 oszlop, a j&ekosok temetdiben 18w
lapkikat dsszekevense O oszlopot Kell alkotni.
Mindenki megtarja temetdjének legfelsd lapkajat -
&7 alapka meg megvassrolhatd,

A jaték vége

A j&ték akkor &r vaget, amikor egy jatékosnak sikeril
dsszegyijtenie az dsszes testrészt, &s felkialt, hogy
"Elefre kealtl" A koporsdk dzsdkerként felhasznalhatdk.

Végso értékelés
Kezdd: Akinek legelébb sikerll é&letre keltenie
teremtményat, gydz.

Haladd: A jaték teljesen ugyanaz, csak a vege
mas. Mindenki dsszesiti a munkaasztaldn [&vd
lapkdk ertékét (a felesleges lapkak &5 a lazadd
falusiak nem szamitanak), walamint émméi szamat.
Azonban az érmekbdl szerzett pontok sz4ma legialjebhb
a fale lehet a lapkak éfékénak (lafeld karakitvea).

Ateremtményét elkészitd jatékos 5 pluszpontot kap.
Az gybz, akinek a legtibb pontja van.

; lapkak = 30
SN | 15 arme =15

plUsZport 4 teljesitésarnt = 5
O55Fesen = 50
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Figyelem!

AZ aprabb jatékelemeket a 3 &ves wady fiatalabb
gyerekelk lamalheatik vagy belélagezhetik.



